Reglab studiecirkel: Al i regional utveckling

ORDLISTA

Generativ Al: Generativ Al syftar pa artificiell intelligens som kan generera nya, autentiska
data baserat pa tidigare exempel och monster. Det innebér att den kan skapa ny information
eller innehall som liknar det som manniskor producerar, till exempel att skriva fardigt en text
eller skapa en bild utifran en beskrivning.

Maskininlarning: Maskininlérning ar en gren av artificiell intelligens d&r datorer och system
kan forbattra prestandan och “lira sig” genom att analysera och dra slutsatser fran data, utan
att vara explicit programmerade. Det handlar om att utveckla algoritmer och modeller som
kan upptacka monster och gora forutsagelser, baserat pa traningsdata.

Traningsdata: Traningsdata &r den information som anvands for att trdna en Al-modell eller
en maskininlarningsalgoritm. Det kan vara exempel pa inputdata och férvantade outputdata,
vilket gor att modellen kan anpassas och lara sig att gora korrekta forutségelser eller generera
relevanta resultat. Vilka data en Al tranat pa ar avgorande for vilka svar den kommer att ge.

Algoritm: En algoritm &r en preciserad uppséttning instruktioner eller regler som anvénds for
att 16sa ett specifikt problem eller genomféra en berakning. Algoritmer kan ses som stegvisa
procedurer eller handlingsplaner som tar in en given input och genererar en férvantad output.

Algoritm vs Al: En algoritm &r en preciserad uppséttning instruktioner eller regler som
anvands for att 10sa ett specifikt problem eller genomféra en berdakning. Al (artificiell
intelligens) a andra sidan syftar till att utveckla system som kan lara sig och fatta beslut pa
egen hand, utan att vara explicit programmerade. Algoritmer kan vara en del av Al-systemet,
men Al stravar efter att 6verga till mer sjalvstandig inlarning och anpassning, baserat pa data.

Stora sprakmodeller/Large language models (LLM): Stora sprakmodeller ar avancerade
Al-modeller som &r tranade for att forsta och generera manskligt sprak. Dessa modeller
anvander avancerade neurala natverk och stora mangder traningsdata for att uppna spraklig
formaga, inklusive dversattning, textgenerering och svar pa fragor.

Chatbot: En chatbot ar en datorprogramvara eller ett Al-system som ar utformat for att
simulera en mansklig konversation eller interaktion. Chatbots kan anvandas for att svara pa
fragor, ge information eller genomfora transaktioner. Chatbotar interagerar med anvéandare pa
ett satt som liknar mansklig kommunikation.

Prompt: Inom Al och maskininlarning refererar "prompt" till den inledande texten, fragan
eller instruktionen som ges till en sprakmodell for att paborja en uppgift. En véalfungerande
prompt ar viktig for att fa onskat svar eller resultat fran en sprakmodell.

Neurala natverk: Neurala natverk &r en typ av modell inom maskininlarning som ar

inspirerad av hjarnans struktur och funktion. Det bestar av anslutna noder eller "neuroner"
som bearbetar och dverfor information genom olika lager. Genom att justera viktningarna
mellan noderna kan neurala natverk lara sig att k&nna igen monster och gora forutsagelser.



CXO: CXO ar en forkortning for "Chief experience officer” och hdnvisar vanligtvis till en
chefsposition inom foretag eller organisationer som ar ansvarig for att skapa och forbattra
kundupplevelsen och anvéandarupplevelsen.

l0T: 10T star for "Internet of things" och hanvisar till det natverk av fysiska enheter, fordon,
apparater och andra objekt som &r inbdddade med sensorer, mjukvara och natverksanslutning.
Dessa enheter kan kommunicera och utbyta data med varandra via internet, vilket gor det
mojligt for dem att samarbeta och utfora uppgifter automatiskt.



