


AKTER

Borjan
Presentera karaktarerna

Mitten
Spanning

Slut
Losningen
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LUNCHBEAT



BARN

Berattande
Muntlig tradition

Storytelling

Corporate storytelling
Utbildning
Underhallning

Narrativ
Master narrative
Competetive narrativ




Vacker

Ar kul och minnesvarda
komplexa budskap

Har en transformativ potential

Bygger
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Throw your old
gym card away.
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Strukturera och
kommunicera

Enkelhet

Kommunicerbarhet
Strukturalist
Viadimir Propp
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modellen

Ett verktyg for att
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Motstandaren







Avsandare
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AVSANDARE ——————p OBJEKT
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Mottagaren




AVSANDARE OBJEKT =——) MOTTAGARE
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AVSANDARE OBJEKT




'HJALPARE SUBJEKT
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VATTENFALL
MOTST.



MOTTAGARE

AVSANDARE
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VATTENFALL
HJALPARE
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AVSANDARE

HJALPARE SUBJEKT






mal:
Hitta aktanterna i
berattelsen om



BILDA GRUPP
MED
ANDRA DU INTE
KANNER VAL







Fabel

Hitta
(5 min)

Skriv ner sa manga aktanter ni kan hitta
fran berattelsen pa post-its.



Fabel

Placera
(10 min)

Placera ut dem | aktantmodellen som ni tycker
det passar. Testa olika losningar och beratta
historien som utspelar sig.



AVSANDARE: OBJEKT:

MOTTAGARE:
Den som ser Det som
hotetochsom — %  bperittelsen > Deneller det
ger uppdraget handlar om Som gynnas
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HJALPARE:
Den som ger SUBJEKT: ST AI\II:I(I))-I;RE-
mojligheten =————————9p Den eller det <*"— Hotet mot '
att overvinna som agerar .
motstandaren objektet



Fabel

Gor din egen
(30 min)
Hitta aktanterna i din egen berattelse du ska presentera.

Placera ut dem och hitta en historia som du kanner dig
nojd med.






AVSANDARE: OBJEKT:

MOTTAGARE:
Den som ser Det som
hotetochsom — %  bperittelsen > Deneller det
ger uppdraget handlar om Som gynnas
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HJALPARE:
Den som ger SUBJEKT: ST AI\II:I(I))-I;RE-
mojligheten =————————9p Den eller det <*"— Hotet mot '
att overvinna som agerar .
motstandaren objektet
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~3Ar 2 Ar Bryr du dig om

AVSANDAREN ———9p OBJEKTET =———p Derattelsens

trovardig? viktigt? MOTTAGARE

?
p
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HJALPAREN underlagset P—

nytankande? motstandet?



MOTTAGARE:

AVSANDARE: o _
Regional — OBJET(T- —_— H?_Illlbe:r tr/ebglc;nal
utveckling samverkan lllvéxt/bryta
stupror
* ...
HJALPARE: SUBJEKT: MOT-

Smart ————)p  Regionala <€——— STANDARE:
specialisering ledarskapet otydliga mal



Vi forenklar vardagen for miljontals
mdanniskor

— i stort och i smatt, vecka efter vecka
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Livspusslet






TRYANAIR







Vardagskranglet



SWISh

Setala enklare
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Det ovantade
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Intensitet Klimax
Resan/ FS

forandring




For sale: 2) ever worn
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STATUS QUO

4 12
RESOLUTION /& ~ CALLTO ADVENTURE

® ©

NEW LIFE - @ ASSISTANCE

y, *

ORDINARY WORLD

RETURN DEPARTURE
\6 SPECIAL WORLD
TRASURE \ ’ APPROACH

CRISIS



Klimax

Upplosning

Slut




fabelsvarid
Info“ fabel.se
fabel.se




